
Com serien les ciutats amb els comerços tancats?
Activitat adreçada a 5é i 6é de primària

Descripció: 

A través  de  la  web  de  https://tallerscomercdeproximitat.webnode.es/  introduïm  el
taller  amb  tres  preguntes  sobre  el  comerç  de  proximitat  a  través  del  programa
Genially que permetrà aclarir conceptes. Seguidament a la pantalla de l'aula entrem a
la qüestió de "Com serien les ciutats amb els comerços tancats?, una visualització dels
problemes que comporta el tancament els comerços locals. L'aula es divideix en 4 o 5
equips perquè a través d'un Joc de Cartes "Àpatflip", dissenyat per aquest taller, els
alumnes puguin experimentar les conseqüències dels tancaments d'alguns comerços
de proximitat  i  quines són les opcions que poden ajudar al fet  que això no passi.
Per finalitzar cada equip haurà de pensar com fer un anunci publicitari que ajudi a
salvar un d'aquests comerços locals,  utilitzant la tècnica del Stop Motion amb una
tauleta. 

Objectius generals: 

- Aprendre què vol dir comerç de proximitat i familiaritzar-se amb conceptes com
sostenibilitat i KM0.

- Comprendre quins són els problemes derivats de què els comerços de proximitat,
vagin tancant i no hi hagi renovació.

- Valorar quines són les conseqüències de comprar majoritàriament per Internet o en
grans Centres Comercials fora de les viles.

- Aprendre a treballar en equip i acceptar la responsabilitat de les mateixes accions.
- Entendre que el joc i l'atzar formen part de la nostra vida, però que també hi ha
factors que ens poden ajudar o dificultar els nostres objectius.

-  Aprendre  el  funcionament  d'animació  dels  objectes  a  través  del  programa Stop
Motion.
-  Posar  en  comú les  idees  i  la  creativitat  per  obtenir  com equip  un  resultat  que
comuniqui el missatge que volen transmetre

- Materialitzar a través de l'attrezzo i el material disponible els elements que ajudaran
a visualitzar l'anunci publicitari que hauran de presentar. 



Metodologia:

El taller comença amb una projecció a la pantalla de l'aula del programa Genially que
planteja tres preguntes sobre conceptes de comerç de proximitat: Que és el comerç de
proximitat? Per què és beneficiós comprar al comerç local? I que té en compte el
consum sostenible? En cada una d'elles només hi ha una resposta correcta que és la
que fa avançar el quiz i que els alumnes hauran de contestar mentre el monitor farà
avançar el cursor segons dictin els alumnes. A partir  d'aquí entrem a la pestanya,
"Com serien les ciutats amb els comerços sempre tancats? "I visualitzem un carrer a
on  han  hagut  de  tancar  alguns  comerços  i  quins  motius  els  ha  portat  a  tancar.
Demanem als alumnes que ens diguin quins poden ser els motius i les conseqüències
d'aquest tancament (la jubilació i la no continuïtat dels més joves o lloguers abusius
en són un exemple). 

Introduïm el joc de cartes Apatflip, dissenyat per al taller. L'objectiu serà aconseguir
com més àpats saludables i sostenibles millor alhora que els faci conscients del que
els hi pot servir d'ajuda i del que més aviat ho dificulta.  Aquest joc el jugaran en
equips de 4 o 5 persones amb el joc de cartes Apatflip. Començant pel més jove de
l'equip, cadascú amb 4 cartes haurà d'anar agafant carta i descartant fins a aconseguir
com més àpats complets millor.  Els nens i nenes comprovaran com a partir de les
cartes de les Bones notícies, algunes bones pràctiques i ajudes poden aconseguir àpats
saludables que repercutiran en benefici de la seva salut, l'economia local i l'entorn
social.  Alhora  les  cartes  de  les  males  notícies,  propiciaran  que  s'esgotin  alguns
recursos, que l'economia es deteriori i que l'entorn social sigui més conflictiu. Les
cartes  amb  1rs  plats,  2ns  plats  i  postres  il·lustren  menjars  tradicionals  i  que  es
conreen a la comarca perquè puguem visualitzar els productes que corresponen més
al concepte de sostenibilitat. 

Per concloure el taller, els alumnes tenint en compte tot el que s'ha treballat hauran de
crear un anunci publicitari per posar en valor un establiment de comerç de proximitat
que  ells  poden  inventar  o  utilitzar  un  que  ja  coneguin.  Per  fer  aquest  anunci
introduirem amb un petit exemple com els objectes i els dibuixos es poden "animar" a
través del programa de Stop Motion. Cada equip haurà de decidir de quin tipus de
comerç volen fer l'anunci publicitari, quines són les coses que el fan singular, que és
el que en poden destacar, quines especialitats té, que passaria si deixes de ser-hi, com
afectaria  l'entorn  la  seva  desaparició,  etc.  Tindran  alguns  elements  d'attrezzo  i
material fungible que podran utilitzar per poder ambientar el Stop Motion. Amb una
tauleta per torns s'haurà de fer la seqüència de fotografies per després editar-ho i
penjar-ho a la web de tallers comerç de proximitat. Hauran d'escollir la frase amb la



qual  titularien  l'anunci  publicitari  perquè  sigui  prou  descriptiva  i  atractiva.  Per
finalitzar unes avaluacions on-line tant per l'alumnat com pel professorat ajudarà a
conèixer quina ha estat la seva experiència i quines millores es poden incorporar.

Material

Material pel taller presencial « Com serien les ciutats amb els comerços tancats?»
• 4 jocs de cartes “Apatflip” dissenyades per Educart. Cada alumne necessitarà un
mòbil o tauleta.
Recomanacions  per  fer  el  Stop Motion:  utilitzar  diaris,  cartolines,  gomes,  colors,
retoladors, cordes, paper,  fruits secs i llegums, embalatges reciclats, bosses, tiquets,
objectes reciclats com taps, oueres, etc.

Correspondència curricular

A partir de les activitats proposades en aquesta maleta didàctica de la ceràmica es
poden treballar objectius específics relacionats amb diverses àrees de coneixement
definides dins del currículum actual d’educació primària segons la darrera revisió del
DECRET  119/2015,  de  23  de  juny,  d’ordenació  dels  ensenyaments  d’educació
primària.

Àmbit Dimensions Competències Àrees

Lingüístic
Comunicació 

oral

Competència
comunicativa lingüística

Interactuar oralment
d’acord

amb la situació
comunicativa

Àrea de llengua catalana

Continguts

Parlar i conversar
-Participació activa i

col·laborativa amb el grup
- Producció de textos orals i audiovisuals de

producció pròpia (exposicions, descripcions de
situacions o processos, d’emocions)

Escoltar i comprendre 
- Comprensió de missatges orals en diferents

contextos 

Coneixement del
medi

Món actual,
salut 

i ciutadania

La competència de
conviure i habitar el

món
Conèixer i comprendre

el context natural,
social, cultural i

tecnològic on està

Àrea del coneixement del medi social i cultural

Continguts

Les persones i la salut.
-Valoració positiva dels estils de vida

saludables.
Les Persones, cultures i societats

- Interpretació de la realitat a través dels mitjans
de comunicació i anàlisi crítica de la influència



immers. de la publicitat sobre els hàbits de consum.

Artístic Imaginació i
creativitat

Competència artística i
cultural

Dissenyar i realitzar
projectes i produccions

artístiques.

Àrea educació artística i visual

Continguts

-Produccions artístiques plàstiques
amb diverses tècniques i

procediments a partir de la
percepció sensorial, les experiències,
la realitat, les idees i les emocions.

-Creativitat i imaginació en
l’expressió i comunicació artística.

Educació  en
valors

Personal i
social

Aprendre a ser
ciutadans i ciutadanes

en un món global 

Àrea educació en valors socials i cívics.

Continguts

-Identificar les bones pràctiques amb relació al
medi i de consum responsable, assumint el

compromís personal per transformar les actituds
i estils de vida propis en pro de la sostenibilitat. 
-Identificar algunes iniciatives de participació
ciutadana que promouen aquestes pràctiques i

mostrar-se sensible pels problemes
mediambientals. 


